
Wie kann Wissen für Kinder und Familien zum Thema
Landwirtschaft spielerisch aufgebaut werden? Was ist
Gamification und wie setzte ich es um? Welche „Regeln“
können durch spielerische Elemente kommuniziert
werden? All diesen Fragen widmet sich Mag. Ursula
Weixlbaumer-Norz, Expertin für Kids Marketing.

Jetzt unter
www.weinviertelost.at 

anmelden oder QR-Code scannen!

04.11.2026 | 17:00 Uhr
Biobeerengarten Hummel, Loosdorf 95
2133 Loosdorf

Workshop: Spielerische
Wissensvermittlung für
landwirtschaftliche Betriebe

Verpflichtende Anmeldung bis 30.10.2026.

https://www.weinviertelost.at/
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